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On Wed, 04 Apr 2007 08:41:03 +0200, "Martin Richter [MVP]"
<martin.richter@xxxxxxxx> wrote:

Jeder Compiler hat die Freiheit die Größen Seiner Datentypen selbst zu
definieren! Das hat gar nichts mit kompatibel zu tun.
Per Definition ist eben long double==double!

Hallo Martin

das kann man so sehen. Ich kenne mich mit den Ansi−Normen etc. nicht
aus. Wenn aber so eine Norm (C99) etwas beschreibt, meint man
natürlich das ein aktueller C++ Compiler diese Norm auch erfüllt. Das
dem nicht so ist findet man auch an vielen anderen Stellen.
Für mich jetzt egal, ich muss eh einen anderen Weg für die Lösung
dieses Problems wählen.

Danke ,

Howie

.

Re: double und long double in VC2005

Re: double und long double in VC2005 1

http://www.tech-archive.net/Archive/German/microsoft.public.de.vc/2007-04/msg00130.html
mailto:howieh@DOMAIN.HIDDEN

