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Hallo!

Ich habe gerade zu Ubungszwecken mal ein kleines Remoting Projekt
angefangen. Gedacht is so eine Art Instant Messaging System.

Der Server stellt ein Objekt zur Verfigung, an dem sich die Clients anmelden
koénnen. Das funktioniert wunderbar, einfach ein Singelton MarshalByRef
Objekt am Server erstellt und Register, bzw Unregister Methoden.

Nun ist mir aber nicht klar, wie der Server den Client benachrichtigen kann.
Spater soll ja mal ein Client an den anderen Uber den Server Nachrichten
versenden.

Eine unschone Losung ware ja, wenn der Client pollt. Also in regelmafigen
Abstanden den Server fragt, gibt es was fir mich.

Ich hatte es ja gerne umgekehrt, d.h. der Server sagt dem Client bescheid.

In dem Moment wirden aber Server und Client die Rollen tauschen. Wie bekomme
ich eine solche Verbindung zustande? Einfach ein MarshalByRefObject mit der
Register Methode zu Ubergeben tut es jedenfalls nicht. Ist ja irgendwie auch
logisch, weil ja kein Channel in diese Richtung da ist.

Ein Ansatz ware ja die Adresse beim Anmelden zu Ubergeben, nur woher weif3
der Client, wie der Server in erreicht?

Weil3 jemand einen Ansatz flr ein solches Unterfangen. Beispielcode wére
naturlich das Schonste.

Grul®
Gerald
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